Kazanim ve Ders Saatleri

Programda yer alan kazanim ve moduillerin ders saatlerine gére dagilimlar asagidaki tabloda
aciklanmigtir:

Beceri/Ogrenme 1.Modiil 2.Modiil 3.Modiil
Kazanim Kazanim Kazanim

Alt Ogrenme
Sayisi Sayisi Sayisi

Alani

Dinleme/lzleme 2 1 - 3
Konusma 1 - - 1
Okuma - 4 2 6

Dogal Sayilar 4 3 - 7
Topl

oplama ve 5 A i 5
Cikarma

Carpma ve Bdélme - - 5 5




IYE?

Kazanimlarin Ders ve Modiillere Gére Dagilimi

Programda yer alan kazanimlar, programin ortaya konulus amacina uygun olarak mev-
cut ilgili programlardan belirli bir dncelik - sonralik sirasi izlenerek belirlenmistir. Bu kapsamda
programda yer alan kazanimlar ve derslere gbre dagiimi asagidaki tabloda verilmigtir:

Kazanimlarin Ders ve Modiillere Gére Dagilimi

T.M1.1. Sézli ydnergeleri T.M2.1. Seslere karsilik T.M3.1.

uygular. gelen harfleri ayirt eder. Gorsellerden
T.M1.2. Dinlediklerine/ T.M2.2. Harfi tanir ve hareketle bilmedig
. o . . kelimeleri ve
izlediklerine yonelik sorulara seslendirir.
cevan verir kelimelerin

p verir. T.M2.3. Harfleri teknigine  anlamlanni tahmin
T.M1.3. Cergevesi belirli bir uygun yazar. eder.

konu hakkinda konusur. T.M2.4. Hece ve kelimeleri T.M3.2. Okudugu

okur. metinle ilgili

T.M2.5. Hece ve kelimeler  SOrulan cevaplar.

yazar. T.M3.3. Kisa

T.M2.6. Rakamlari SR G Yfenkal
teknigine uygun yazar.

T.M2.7. Basit ve kisa
cumleleri okur.

T.M2.8. Anlamli ve kurall
cUimleler yazar.

T.M2.9. Kisa metinleri
okur.

T.M2.10. Yazma
caligmalar yapar.

Onerilen
Sure 5 72 19

10



Onerilen
Sure

M.M1.1. Nesne sayisi 20’ye
kadar (20 dahil) olan bir
topluluktaki nesnelerin sayisini
belirler ve bu sayiy1 rakamla
yazar.

M.M1.2 100’e kadar (100 dahil)
ileriye dogru birer, beser ve onar
ritmik sayar.

M.M1.3. 20’ye kadar (20 dahil)
ikiser ileriye, birer ve ikiser geriye
sayar.

M.M1.4. Miktar 10 ile 20 (10 ve
20 dahil) arasinda olan bir grup
nesneyi, onluk ve birliklerine
aylrarak gosterir,bu nesnelere
karsilik gelen saylyi rakamlarla
yazar ve okur.

M.M1.5. Toplama isleminin
anlamini kavrar.

M.M1.6.Toplamlar 20’ye kadar
(20 dahil) olan dogal sayilarla
toplama iglemini yapar.

M.M1.7. Dogal sayilarla toplama
islemini gerektiren problemleri
cOzer.

M.M1.8. Cikarma igleminin
anlamini kavrar.

M.M1.9. 20’ye kadar (20 dahil)
olan dogal sayilarla ¢gikarma
islemi yapar.

M.M1.10. Dogal sayilarla cikarma

islemini gerektiren problemleri
cOzer.

24

M.M2.1. Nesnhe sayisi 100’e
kadar (100 dahil) olan bir
topluluktaki nesnelerin sayisini
belirler ve bu sayiyl rakamla
yazar.

M.M2.2. 100’den kiiclik
dogal sayilarin basamaklarini
modeller Gizerinde adlandirir,
basamaklardaki rakamlarin
basamak degerlerini belirtir.

M.M2.3. 100 icinde ikiser, beser
ve onar; 30 iginde lger; 40
icinde dérder ileriye ve geriye
dogru sayar.

M.M2.4. Toplamlar 100’e kadar
(100 dahil) olan dogal sayilarla
eldesiz ve eldeli toplama
islemini yapar.

i*/a?///

Programmm

Igerége

M.M3.1. Carpma
isleminin tekrarl
toplama anlamina
geldigini aciklar.

M.M3.2. Dogal
sayllarla carpma iglemi

yapar.

M.M3.3 Dogal
sayllarla carpma islemi
gerektiren problemler
cOzer.

M.M3.4. Béime
isleminde gruplama ve
paylastirma anlamlarini
kullanir.

M.M3.5. Béime
islemini yapar, béime
isleminin isaretini (=)

M.M2.5. Dogal sayilarla toplama kullanir.

islemini gerektiren problemleri
¢Ozer.

M.M2.6. 100’e kadar olan
dogal sayilarla onluk bozmayi
gerektiren ve gerektirmeyen
cikarma islemini yapar.

M.M2.7. Dogal sayilarla toplama

ve clkarma islemini gerektiren
problemleri ¢cézer.

24

16

11



